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TALAKIZGLITIBAS PROGRAMMAS KURSS

VIZUALIZACIJA VIRTUALAJA VIDE

RADOSA SATURA VIZUALIZACIJA VIRTUALAJA VIDE,
IZMANTOJOT DATORSPELU IZSTRADES TEHNOLOGIJAS.

NO IDEJAS LIDZ PABEIGTAI INTERAKTIVAI VIRTUALAJAI VIDEL

KURSA MERKIS: Datorpratibas pilnveide, profesionala makslinieka un grafiska
dizainera vadiba apgiit zinasanas, kas palidz stradat ar radoSo domu
un ideju. Veidot izpratni par kompoziciju, tekstu, krasu, teksttru,
personazu, 3D objektu.

Digitalas komunikacijas prasmju attistiSana, no idejas Iidz radosas
ieceres TstenosSanai digitalaja vide.

Iespgja katram kursa dalibniekam ieglitas zinasanas pielietot praktiski,
izveidojot pabeigtu virtualas vides darbu, izmantojot programmu
Unreal Engine 5.

MERKAUDITORIJA: Interesenti vecuma 16+ ar priek$zinasanam: datora (PC) lietoSanas
prasmes, priekSzinasanas par programmas Adobe Photoshop
lietosanu.

INSTRUMENTI: Darbam tiks izmantoti:

e Papirs un zimulis;

e mobilais telefons.

Tiks nodroSinati:

datori;

e programmas Adobe Photoshop, Blender, Unreal Engine 5;
e Papirs un zZimulis.

*lespeja izmantot savu datoru, ja ir atbilstoss programmu

nodroSinajums
DALIBNIEKU e Prasme domat makslinieciski, stradat ar radoSo domu, attistit ideju
IEGUVUMI: un kvalitativi vizualiz€t to;

e sp&ja bt patiesi radoSiem un originaliem, neatdarinot patérétaju
tirgus estetiku (reklamas, filmas, utt);

e spéja saskatit sevi savu patieso unikalitati un paradit to ka sava
darba rezultatu;
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e prasme veidot pasam savas saturu veidojoSas vienibas (assets jeb
props)- tekstiru, ornamentu, infografiku, fotografiju, vienkarsu 3d
objektu, personazu (character);

e iespgja giit praktisku pieredzi, istenojot savu radoSo ieceri un
izveidojot savu originalu interaktivu virtualu vidi, izmantojot
Unreal Engine 5. Rezultata tiks izveidots patstavigs un ietveross
(standalone un self-containing) programmfails, kas bis
izmantojams jebkura datora, apskatams monitora vai TV.

KURSA TEMAS: Makslinieciskas domasanas pamati.
Vienota vizuala vide konkréta grafiska uzdevuma ietvaros.
Komponenti, ko izmanto multimediju satura radisanai.
Tekstiiru izgatavosanas prasmes.
Izpratne par 3D vidi un tas veidoSanas instrumentiem.
Darbs ar Unreal Engine 5, individualas originalas interaktivas
virtualas vides izveidosana, kas pabeigta atseviski darbinamas
datorprogrammas forma.

IZGLITIBAS 40 akademiskas stundas klatien€ un 10 akad€miskas stundas

PROGRAMMAS patstavigais darbs.

APJOMS (akadémiskas

stundas):

DALIBNIEKU SKAITS: | Kursa norise tiks nodrosinata, ja grupa biis pieteikusies vismaz 12
dalibnieki.
Dalibnieku skaits ierobezots.

KURSA PASNIEDZEJS: | Egils Mednis. Grafiskais dizainers, multimediju makslinieks,
skolotajs, stradajis par pasniedzgju Vizualas komunikacijas nodala
Makslas akadémija. Egila Medna animacijas filma Kugis (The Ship),
kas veidota izmantojot datorsp&lu tehnologijas (game engine), sanéma
Grand Prix Machinima Film festivala ASV 2009. gada. Savukart
2011. gada uzbuvétais pilnigi autonomais makslas robots Moka-Moka
personalizstades ietvaros galerija Istaba ménesa laika izveidoja vairak
neka 70 originalus makslas darbus.

KURSA ISTENOSANAS | Klatieng, datorklasé, Latvijas Kultiras koledza, Bruninieku iela 57.

VEIDS:

KURSA ISTENOSANAS | No 2023. gada 27. februara lidz 15. maijam,

PERIODS: C
1 reizi nedgla, pirmdienas no 17:30-20:45.

PIETEIKSANAS: Lidz 17.02.2023., aizpildot pieteikumu kulturaskoledza.lv, sadala

TALAKIZGLITIBA.

P&c registracijas no kursu koordinatora sanemsiet kursa dalibas
ligumu. Kursa macibu apmaksa javeic pirms macibu uzsakSanas.




DALIBAS MAKSA: 260 EUR

apguvi.

Kursu beidzgji sanems LKA Latvijas Kulttras koledzas izsniegtu
apliecibu par 50 akadémisko stundu talakizglitibas programmas

Lekciju saraksts

Lekciju témas

Ak. h

Datums

Makslinieciskas domasanas pamati.

Vienota vizuala vide konkréta grafiska uzdevuma ietvaros. Genéze —
sastavdalu likumsakaribas un funkcionalitate. Skices. Ka stradat ar
uzdevumu? Ka analizét uzdevumu? Ka uzturét darbu tiru un
saprotamu? Ka komunicét darba uzstadijumu, gaitu un rezultatu
(stastijums par savu darbu,).

Komponenti, ko izmanto multimediala satura radisanai.

Dazadi komponenti, ko izmanto multimediala satura radisanai. Burti,
vektorgrafika, rastra grafika (fotografija, zimejums, u.c.), filméts
materials, animdcija, skanu efekti, mizika. Failu veidi iespieddarbiem
(A4 sistema, vektorgrafika) un rastra grafika digitalam saturam (video,
ekrana izméri).

Tekstiiru izgatavoSanas prasmes.

Teksturas. Fotografetas, zimétas, generétas, kombinétas no visa
iepriekseja. Tileable (seemless) tekstiiru izgatavoSanas prasmes. Darbs
ar Adobe Photoshop. Ornamentu tekstira. Ziméta tekstira.
Datorgeneréta tekstira.

Patstavigais darbs

Izgatavot ornamenta teksttru. Tileable
Izgatavot foto tekstaru. Tileable.
Izgatavot datorgener&tu tekstiiru.

Izpratne par 3D vidi un tas veidoSanas instrumentiem.
Programmas: 3 D modelesanas programma Blender. Poligonu objektu
modelésana, teksturésana, gaismas, kamera, renders. lzpratne par 3D
vides simulaciju reald laika. Datorspéles un to izstrades tehnologijas-
Unreal Engine 5.

Darbs ar Unreal Engine 5.

Sakam veidot savu originalo virtualo vidi.

User interface. Material creation. Lighting the scene. Terrain. Terrain
material paint.

Praktiskie uzdevumi.

27.02.2023.

06.03.2023.

13.03.2023.

20.03.2023.

27.03.2023.




Darbs ar Unreal Engine 5.

Stradajam ar savu originalo virtualo vidi.
Blueprints.Grass, trees. Water. Sky. Quixel Megascans.

Photogrammetry. lepazisanas. Skenéjam objektus ar mobilo telefonu.
Sagatavojam failu Blender importésanai UES.

Praktiskie uzdevumi.

Darbs ar Unreal Engine 5.

Stradajam ar savu originalo virtualo vidi.
Camera. Animation Visual effects.

Darbs ar Unreal Engine 5.

Stradajam ar savu originalo virtualo vidi.
Interactivity. Audio.

Darbs ar Unreal Engine 5.

Stradajam ar savu originalo virtualo vidi.
Vizuala satura korekcijas un sagatavosana pabeigsanai.

Darbs ar Unreal Engine 5.

Noslégums. Patstavigi izstradato darbu prezenteéSana un
izvertésana.

Patstavigi izstradata virtuala vide tiek pabeigta un saglabata ka
patstaviga datorprogramma (exe fails).

Nosleguma darbu skate un apspriesana.

Patstavigais darbs pie radosdas ieceres istenosanas, prezentacija,
profesionalu atzinumi un ieteikumi.
Kursa novertejums.

03.04.2023.

17.04.2023.

24.04.2023.

08.05.2023.

15.05.2023.

Kopa
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